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CodeMonkey - ohjelma

CodeMonkeyn kanssa lapsilla ja nuorilla on tasavertainen mahdollisuus oppia
ohjelmointia ja kiinnostua tasta tarkeasta nykyhetken ja tulevaisuuden taidosta.
Haluamme innostaa oppilaita ohjelmoinnin pariin! Olemme tuoneet alustallemme
CodeMonkey- ohjelman, joka on pelilllinen ja viihdyttava, mutta silti mennaan
oppiminen ja pedagogiikka edella. Ikatasoiset kurssit ja tehtavat ovat valmiina;
ohjelmoinnin oppimispolku etenee sopivalla tahdilla.

Pelillista, ratkaiskaa ongelmia yhdessa!

Ohjelmointitaidot, ohjelmoinnillinen ajattelu

Kirjautuminen samalta tutulta Nappistaiturin alustalta

E -9 -luokkien materiaalit luokka-asteittain jaoteltuna

Kuva-, lohko- ja tekstiohjelmointia, Pythonia ja pelikursseja!
Oppilaan, opettajan ja paakayttajan nakyma

Tietosuojattu, DPA-sopimus saatavissa

Kirjautuminen alustalle MPASS-, Google-, Microsoft -tunnuksilla,
itserekisterointi myos mahdollinen
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Vaikeustaso nousee juuri Ohjelmoinnin opettaminen ei
sopivasti tehtdvdstd ole ihan mun juttu.
toiseen. Oppilaat eivdt Ohjelman avulla sen
kylldsty CodeMonkeyhin. opettaminen oli helppoa.
- Digitutor - Luokanopettaja

www.taitolearning.fi | Mannerheiminaukio 1 A / SPACES, 00100 Helsinki | nappistaituri@taitolearning.com



Taito

LEARNING

CodeMonkey - sisalto

OPS:n mukaisissa CodeMonkey-kursseissa ja tehtavissa opitaan kuva-, lohko- ja
tekstiohjelmointia, Pythonia ja pelien tekoa. CodeMonkey tekee ohjelmoinnin
opettamisesta helppoa, vaikka opettajalla ei olisi aiempaa kokemusta ohjelmoinnista.
Ohjelmointipaketillamme ohjelmoinnin opettaminen on hauskaa, innostavaa ja
tehokastal!

D LUDLMONELY

Write code. Catch bananas. Save the world.

Alakoulun kurssit Ylakoulun kurssit Yldkoulun pelikurssit
CodeMonkey JR Banana Tales 1 (Python) Platformer
Beaver Achiever 1, 2, 3 Banana Tales 2 Frogger
Coding Adventure 1, 2, 3 myds Coding Adventure 1, 2, 3 Sprite Animations
Dodo Does Math Coding Chatbots Moon Lander
Blocks Jumper (pelialkeet) Trivia Chatbots Game Builder
Space Adventure
Skill Mode

CODING ADVENTURE _ |
DODO DOES MATH BANANA TALES

Hinnat

Kouluhinnat 8 - 11 € per lisenssi, kuntatilaukset tarjouksen mukaan
Osta yhdessa Nappaintaidot, Digitaidot ja CodeMonkey - ohjelmointiohjelma
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Ota yhteytta: myynti@taitolearning.com

www.taitolearning.fi | Mannerheiminaukio 1 A / SPACES, 00100 Helsinki | nappistaituri@taitolearning.com



